
 

 

每天都有忙碌的課堂、繁重的課業、多姿多彩的
課外活動……你想在排得密密麻麻的學習日程中
稍息一下嗎？ 

打開手機或電腦，本想輕鬆玩一會遊戲，忽爾想
到，如果遊戲中做的事情在現實中竟然會成真；
又或是自己不知怎地離開現實、墮進遊戲世界
之中，會發生什麼事呢？ 

一場場挑戰你想像力的奇幻遊戲歷險正等着
你…… 

 
 

《遊戲迷之旅》 

15 歲的梓仁，不喜歡踢足球，不喜歡看書，就只愛打遊戲機。這
一天，他如常沉醉在遊戲世界中，卻竟然意外地從遊戲中來到 1960
年代的香港！那個時代，沒有遊戲機，沒有互聯網，甚至連彩色電
視和電腦都不是一般人家尋常有的東西。但在那裏，梓仁卻得到另
一種異於打機得到的快樂和滿足感。他遇上了一群年齡相仿的孩
子，與他們一起享受著鄉間生活所帶來的樂趣，也慢慢學會要幫
助、關心別人。 

縱使科技日新月異，人與人之間的感情和連繫是不變的。 
 
 

 

 

《光纖裏的愛》 

因為「在光傳輸於纖維的光學通信領域突破性成就」而獲授
諾貝爾物理學獎的高錕，人稱「光纖之父」。因為他的努力，
我們才能享受由光纖帶來的高速互聯網服務。 

就是光纖，讓中三的馬榮進和程天鵬可以終日尋迷「明末英
雄傳」網絡遊戲中，也讓他們的同學凌靜可以在網上建立自

己的世界，悄悄訴說自己的心事。然而，當某日遊戲中出現了
「玩家殺手」，班上同學相繼在遊戲中遇害，他們開始猜疑班
上眾人的真假身份；另一方面，程天鵬和凌靜在真實、虛擬兩
個世界的交流，也開始複雜起來…… 
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《致命三國 1 死神在線》 

「這是一個虛擬的三國戲，這是一個能令你瞬間致富的遊戲，
但這也是一個玩命的遊戲……」 

中四學生劉原德是個網絡遊戲狂迷，幾乎玩過所有格鬥類遊
戲。某天，他收到遊戲商寄來一個名為《致命三國》的網絡遊
戲，在遊戲安排下，他與關功及張菲二人結盟，分別操作三國
故事中的劉備、關羽及張飛三個角色。 

他們沉醉在遊戲世界中，卻發現遊戲中所得的金錢，竟然會變
成現實世界中用得到的真金白銀！一場場的勝利、得到的金
錢，讓大家開始沖昏頭腦，變得貪婪。然而，如果他們稍一不
慎，在遊戲中身亡，就要付出沉重的代價…… 

 

《創戰紀》 

「電腦螢幕背後的世界比我想像的更美麗，也更危險。」 

7歲的森姆，喜歡聽父親奇雲說的故事，聽他訴說如何走進電
腦、在電腦裏面玩遊戲，如何得到了名為創龍的勇敢戰士幫
助，才打敗了邪惡的主控制程式……精於電腦的奇雲，後來創

造了一個能夠自我思考的程式，把它名為「規律」 

森姆深深愛戴的爸爸，在如常跟他說故事的一夜，卻突然人間
蒸發！20後，長大成人的森姆來到父親的私人辦公室時，竟
意外闖進了這個遊戲世界，他穿起自動光能盔甲，手執光盤武
器，開始與遊戲中的首領「規律」戰鬥…… 
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